Instrukcja obstugi inflektora
1. Inflektor moze by¢ uruchomiony pod warunkiem, ze:

a) préznia wewnatrz cyklotronu jest na poziomie roboczym lepsza niz 3* 10 Tr (odczyt w
sterowni).

b) napigcie na duantach jest stabilne i nie wystgpuja przebicia.
2. Zasilanie

Wiaczy¢ zasilacze inflektora, ktore znajduja si¢ w bunkrze w panelu sterowania pomp
prozniowych cyklotronu: obroci¢ kluczyki w pozycje on oraz wiaczy¢ przyciski zasilania.

3. Wigczy¢ komputer sterujacy zasilaczami inflektora i kwadrupoli w sterowni cyklotronu:

a) po uruchomieniu Windows otworzy¢ okienko programu sterujacego ,,PANEL”
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b) Na ekranie powinny si¢ pojawié¢ puste okna sterujace, wtedy wybra¢ kursorem strzatke w
lewym goérnym rogu ekranu.
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C) wlaczamy dwa pierwsze zasilacze kierujgc kursor na pola ,,start”
d) ustawi¢ suwadtem na ekranie szybko$¢ podnoszenia napigcia na inflektorze do 30 V/s.
e) ustawi¢ limit pragdu ciemnego do 0,4 mA

f) wpisa¢ w odpowiednie okienko napiecie inflektora odpowiednie dla danego jonu: dane z
tabeli zrodta ECR.




g) jesli warto$¢ pradu ciemnego przekroczy zadana warto$¢ w ppkt. €) program sterujacy
inflektorem wylaczy napigcie i wtedy nalezy ponownie rozpoczaé czynno$ci od ppkt. d).

UWAGA: Jesli sytuacja opisana w ppkt. g) bedzie sie powtarzaé kolejno, kilka razy wtedy
nalezy zaprzestac¢ uruchamiania inflektora a nastepnie dalsze dziatania
skonsultowac z grupa cyklotronowg.

4. Wylaczanie inflektora:

a) Wpisa¢ napiecie inflektora 0 V,

b) zamkna¢ program obstugi inflektora,

c) wylaczy¢ zasilacze w bunkrze cyklotronu przyciski i kluczyki.
5. Sytuacje awaryjne

a) w przypadku wytaczenia si¢ napig¢ na duantach nalezy niezwlocznie wyzerowac napigcia
inflektora,

b) w przypadku stwierdzenia pogorszenia sie prozni powyzej 3*10° Tr (np. 5*10° Tr) w
cyklotronie nalezy niezwlocznie wyzerowac¢ napigcia inflektora.

c¢) w przypadku trwalego uszkodzenia inflektora czynno$ci wigzane z wymiana inflektora i
jego konserwacja wykonuje grupa cyklotronowa.
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